
LIGHT.MOVE.FESTIVAL. 2026	FUNDACJA
LUX PRO MONUMENTIS
ZAŁĄCZNIK 2
do przedmiotowych postanowień otwartego naboru projektów w ramach XVI edycji „Festiwalu Kinetycznej Sztuki Światła” Light.Move.Festival.
FORMULARZ ZGŁOSZENIOWY
Nabór w kategorii: Projekty przestrzenne (instalacje świetlne, instalacje interaktywne, sztuki performatywne)

INFORMACJE O PROJEKCIE
	Autor
	

	Tytuł projektu
	

	Lokalizacja (zaznaczyć)
	· Przestrzeń parkowa (park Sienkiewicza, park Staromiejski)
· Przestrzeń miejska/urbanistyczna/ place/pasaże
· Plac Wolności – instalacja wielkoskalowa jako element dominujący
· Park Ocalałych – instalacja z elementami iluminacji

	Typ projektu (zaznaczyć)
	· Instalacja świetlna
· Instalacja interaktywna
· Sztuki performatywne: taniec, teatry uliczne

	Krótki opis projektu (do 150 znaków)
	

	Wymiary (całość obiektu / poszczególne elementy / liczba elementów / obszar jaki powinien być zabezpieczony na jego prezentację)
	

	Czas trwania poszczególnej prezentacji (dot. sztuk performatywnych)
	

	Łączny koszt brutto wraz z wszystkimi kosztami projektu poniesionymi przez Uczestnika naboru (racjonalnie sporządzony kosztorys w kwotach brutto)
	

	Wizualizacje projektu lub zdjęcia ze zrealizowanych widowisk (dodaj min. 3 zdjęcia lub 3 wizualizacje z różnych ujęć)
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	Rozszerzony opis projektu (do 650 znaków)

	Budżet projektu

	· Koszt realizacji projektu – merytoryczny koszt projektu wraz z wynagrodzeniem 
autora, koszty transportu projektu

· Racjonalne całkowite koszty niezbędne do realizacji projektu, w tym koszty transportu autora, wyżywienia i noclegu (max. 2 osoby)
	

	· Koszty wynajmu niezbędnych urządzeń technicznych (lub informacja, że Organizator sam dostarcza urządzenia do realizacji)
	Wyszczególniony sprzęt i infrastruktura jaka zostanie zapewniona przez Uczestnika
	Wyszczególniony sprzęt i infrastruktura jaka zostanie zapewniona przez Organizatora

	· 
	
	

	Łączny koszt brutto wraz z wszystkimi kosztami projektu poniesionymi przez Uczestnika naboru (racjonalnie sporządzony kosztorys w kwotach brutto)
	

	Czy wnioskujesz jako:
	· Osoba fizyczna
· Działalność gospodarcza
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INFORMACJE TECHNICZNE O PROJEKCIE
	Wymagane przyłącze prądowe (podać łączne zapotrzebowanie prądowe, w tym, czy konieczna jest rozdzielnia prądowa)
	

	Rodzaj konstrukcji (opisać i podać informację co zapewnia Organizator)
	

	Rodzaj użytych materiałów (informacja ws. użytych materiałów, ich bezpieczeństwa i dopuszczenia do użycia)
	

	Waga
	

	Sposób zabezpieczenia instalacji oraz informacja jakie są oczekiwania od Organizatora w tym zakresie (balast, najazdy, płotki, płyty betonowe itp.)
	

	Forma transportu
	

	Opisać przewidywany sposób montażu i demontażu (w tym wymagany czas trwania montażu)
Uwaga! Wymagana gotowość projektu do prezentacji na 16. edycji LMF na 24.09.2026, godz. 20:00
	

	Inne, niezbędne dla realizacji projektu urządzenia lub wymagania dot. projektu
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INFORMACJE O TWÓRCY
	Działalność artystyczna (formy wyrazu, specyfika, opis do 400 znaków) – w przypadku wybrania projektu zostanie to udostępnione na stronie www i social mediach LMF

	Portfolio (podaj link)
	

	Doświadczenie w realizacji projektów artystycznych (podaj w latach)
	

	Inne, np. link do strony www, social mediów


DANE ZGŁASZAJĄCEGO
	Imię i nazwisko autora/ przedstawiciela zespołu
	

	Imiona i nazwiska osób zaangażowanych
	

	Adres do korespondencji
	

	Telefon kontaktowy
	

	Adres e-mail
	



Oświadczenie uczestnika:

Oświadczam, że zapoznałam/em się z przedmiotowymi postanowieniami otwartego naboru projektów w ramach XVI edycji „Festiwalu Kinetycznej Sztuki Światła” Light.Move.Festival.

Jednocześnie akceptuję i wyrażam dobrowolną zgodę na przetwarzanie danych osobowych podanych w formularzu zgłoszeniowym, zgodnie z art.6 ust.1 lit. a RODO z dnia 27 kwietnia 2016 r., w tym do przesyłania korespondencji związanej z naborem przy wykorzystywaniu elektronicznych narzędzi umożliwiających porozumiewanie się na odległość.

Uprzejmie prosimy o wypełnienie wszystkich pól formularza oraz wysłanie na adres: call@lmf.com.pl
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