
LIGHT.MOVE.FESTIVAL. 2026	FUNDACJA
LUX PRO MONUMENTIS
ZAŁĄCZNIK 1
do przedmiotowych postanowień otwartego naboru projektów w ramach XVI edycji „Festiwalu Kinetycznej Sztuki Światła” Light.Move.Festival.
FORMULARZ ZGŁOSZENIOWY
Projekcje wielkoformatowe (mapping 2D/3D, animacje, widowiska)

INFORMACJE O PROJEKCIE

	Autor
	

	Tytuł projektu
	

	Rodzaj projektu
(zaznaczyć)
	· Mapping 2D/3D*
· Projekcja wielkoformatowa - statyczna
· Projekcja wielkoformatowa - animacja
· Widowisko
* mapping musi być dostosowany do wystroju architektonicznego budynku w tym uwzględniać gzymsy, otwory okienne i inne elementy dekoracyjne

	Wybrany budynek pod projekcję
(zaznaczyć)
	· Pałac Rodziny Poznańskich (część budynku przy ul. Ogrodowej) - mapping 2D/3D
· Pałac Rodziny Poznańskich (ogród) - mapping 2D/3D
· Kościół pw. Podwyższenia Świętego Krzyża (ul. Sienkiewicza 38) - mapping 2D/3D
· Kościół pw. Wniebowzięcia NMP (ul. Kościelna 8/10) – animacja z elementami sakralnymi lub mapping 2D/3D
· ul. Piotrkowska 50 - mapping 2D/3D
· ul. Piotrkowska 99 - mapping 2D/3D

	
	· Plac Wolności - projekcja 360° 
· ul. Piotrkowska 62 - projekcja wielkoformatowa 
· [bookmark: _Hlk219279876]Centrum Dialogu im. Marka Edelmana (elewacja budynku, ul. Wojska Polskiego 83) – projekcja wielkoformatowa (animacja)

	
	· nie dotyczy (w przypadku widowiska)

	Krótki opis projektu (do 150 znaków)
	

	Czas trwania w minutach
	

	Łączny koszt brutto wraz z wszystkimi kosztami projektu poniesionymi przez Uczestnika naboru (racjonalnie sporządzony kosztorys w kwotach brutto)
	

	Storyboard i wizualizacje projektu (storyboard lub min. 3 zdjęcia/wizualizacje lub fragment projektu)
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	Rozszerzony opis projektu (do 650 znaków)

	Budżet projektu

	· Koszt realizacji projektu – merytoryczny koszt projektu wraz z wynagrodzeniem autora, koszty transportu projektu
· Koszty wynajmu niezbędnych urządzeń technicznych (lub informacja, że Organizator sam dostarcza urządzenia do realizacji)
· Racjonalne całkowite koszty niezbędne do realizacji projektu, w tym koszty transportu autora, wyżywienia i noclegu (max. 2 osoby)
	

	Łączny koszt brutto wraz z wszystkimi kosztami projektu poniesionymi przez Uczestnika naboru (racjonalnie sporządzony kosztorys w kwotach brutto)
	

	Czy wnioskujesz jako:
	· Osoba fizyczna

· Działalność gospodarcza




INFORMACJE TECHNICZNE O PROJEKCIE
Wymagania techniczne projektu - uzupełnić w przypadku, gdy Fundacja zapewnia i ponosi koszty sprzętowe

	Projektor (minimalne wymagania techniczne)
	

	Wieża projekcyjna - proponowana wysokość
	

	Zapotrzebowanie na energię elektryczną (w przypadku, kiedy Uczestnik przywozi swój sprzęt)
	

	Inne, niezbędne dla realizacji projektu urządzenia
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[image: ]INFORMACJE O TWÓRCY
	Działalność artystyczna (formy wyrazu, specyfika, opis do 400 znaków) – w przypadku wybrania projektu zostanie to udostępnione na stronie www i social mediach LMF

	Portfolio (podaj link)
	

	Doświadczenie w realizacji projektów artystycznych (podaj w latach)
	

	Inne, np. link do strony www, social mediów



DANE ZGŁASZAJĄCEGO
	Imię i nazwisko autora/ przedstawiciela zespołu
	

	Imiona i nazwiska osób zaangażowanych
	

	Adres do korespondencji
	

	Telefon kontaktowy
	

	Adres e-mail
	




Oświadczenie uczestnika:

Oświadczam, że zapoznałam/em się z przedmiotowymi postanowieniami otwartego naboru projektów w ramach XVI edycji „Festiwalu Kinetycznej Sztuki Światła” Light.Move.Festival.

Jednocześnie akceptuję i wyrażam dobrowolną zgodę na przetwarzanie danych osobowych podanych w formularzu zgłoszeniowym, zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. a RODO z dnia 27 kwietnia 2016 r., w tym do przesyłania korespondencji związanej z naborem przy wykorzystywaniu elektronicznych narzędzi umożliwiających porozumiewanie się na odległość.

Uprzejmie prosimy o wypełnienie wszystkich pól formularza oraz wysłanie na adres: call@lmf.com.pl
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