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LIGHT.
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FESTIVAL.

Festiwal Kinetycznej Sztuki Swiatta

/apraszamy do ziozenia
Termin LMF: 25-27 wrze$nia 2026 pr‘DJektOW na 16 edyCJe
TERMIN ZGLOSZEN: do 2 marca 2026 Lisht.Move.Festival. 2026

TEMAT PRZEWODNI: MARZENIA
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CZESC 1. IDEA

16. edycja Light.Move.Festival.
pod hastern MARZENIA.

TERMIN NABORU PROJEKTOW: do 2 marca 2026
ADRES EMAIL: call@Imf.com.pl

XVI edycja bedzie opowiescig 0 marzeniach, ktdre w tym
pulsujgcym, nowoczesnym i stale rozwijajgcym sie, wymagajgcym
Swiecie, wcigz sg bardzo ludzkie: o bliskosci, budowaniu

gtebokich relacji, rozwijaniu samoswiadomosci, wolnosci
tworzenia, szacunku dla planety i poczuciu sensu istnienia.

Swiatio stanie sie metaforg energii, innowacji i nieustannego
ruchu, a miasto — sceng i scenografig, na ktorej spotykajg sie
wizje jutra. Przez trzy wieczory ulice, parki i place przeobrazg sie
w otwartg galerie sztuki Swiatta, w ktérej zobaczymy sny

z dziecinstwa, wizje jutra oraz obrazy wspaniatej przysziosci.

W tetnigcym zyciem, rozswietlonym miescie widzowie bedg maogli
na chwile zwolnic, spojrze¢ w gdre na swietlne, wspaniate fasady
i zadac sobie pytanie: ,Jakie sg moje marzenia?

Czego naprawde chce?”.



Festiwal ,Marzenia” opowie wiec nie tylko o indywidualnych
snach, ale tez o wspdlinym snie o lepszym jutrze — takim,

w ktdrym technologia jest narzedziem, a nie celem; Swiatio
pomaga widzie¢ wiecej, a nie oslepia; a miasto staje sie
przestrzenig spotkan, dialogu i odpowiedzialnosci, a nie tylko
tlem dla pospiechu.

Jak co roku, waznym bohaterem festiwalu jest architektura
todzi — fabryczne patace, secesyjne i eklektyczne bryly

sg ekranem dla historii o miescie, ktdre nie boi sie marzyc

i zmieniac.
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CZESC 2. INFORMACJE PRAKTYCZNE
TRASA

Trasa 16. edycji Light.Move.Festival. to obszar $rddmiescia

t odzi — gldwne, reprezentacyjne ulice, pasaze, parki
miejskie, place i skwery.

t8dzZ jest miastem poprzemystowym, a odlegtosci miedzy
instalacjami i atrakcjami festiwalowymi sg duze.

Wez to pod uwage i stwdrz projekt, ktdry zacheci widzdw
do przebycia dtugiej drogi, aby podziwiac¢ efekt Twaojej pracy.
Pamietaj, ze obecnie wyznaczony obszar moze ulec zmianie.

KATEGORIE
PROJEKCJE WIELKOFORMATOWE

 Patac Rodziny Poznariskich (czes¢ budynku od ul. Ogrodowej) -
- mapping 20/30,

 Patac Rodziny Poznariskich (ogrod) - mapping 2D/3D0,

 Plac Wolnosci - projekcja 36@°,

» Koscidt pw. Podwyzszenia éwietego Krzyza (ul. Sienkiewicza 38) -
- mapping 20/30,

» Koscidt pw. Wniebowziecia NMP (ul. Koscielna 8/10) -
- mapping 20/30,

* ul. Piotrkowska 5@ - mapping 20/30,

* ul. Piotrkowska 62 - projekcja wielkoformatowa,

e ul. Piotrkowska 939 — mapping 20/30,

e Centrum Dialogu im. Marka Edelmana (elewacja budynku) -
projekcja wielkoformatowa (animacja).



PROJEKTY PRZESTRZENNE

* instalacje Swietine, w tym interaktywne,
e jluminacje artystyczne zieleni parkowej,
e projekty performatywne: taniec, teatry uliczne.

DEBIUT / EKSPERYMENT

Kategoria dla debiutantéw i miodych twdredw — studentdéw
i absolwentdw szkdt artystycznych, pasjonatéw, debiutujgeych
grup interdyscyplinarnych.

* Projekcje wielkoformatowe,
* Instalacje Swietine,
e Przystanki muzyczne.

Kazda kategoria ma swojg specyfike, dlatego stworzylisSmy
osobne formularze do pobrania na naszej stronie internetowe.



CZESC 3. KRYTERIA OCENY

MOTYW PRZEWODNI

Zgloszone projekty powinny wpisywac sie w przestrzen miejskg
oraz odpowiadacd na temat tegorocznej edycji. Motyw przewodni
festiwalu interpretujemy wieloaspektowo i réznorodnie.
Zastanow sie, jak Twoja propozycja projektu moze nawigzywac
do tematu w sposéb kreatywny i co mozesz wniesé swoim
projektem do miejsca.

PROJEKT PREMIEROWY

Pierwszeristwo w naborze prac beda miaty nowatorskie dzieta,
ktdrych premiera odbedzie sie na tegorocznej edycji festiwalu.
Bardzo wazng cechg zwycieskich projektdw jest ich
interaktywnosé: umozliwienie widzom wspottworzenia dzieta,
szczegdlnie za pomocg nowoczesnych technologii. Dopuszczamy
mozliwose przyjecia prac stworzonych wezesnigj, jesli ich
zatozenia koncepcyjne wpisujg sie w temat przewodni.

ROLA SWIATLA

Poszukujemy prac, ktdre kreatywnie wykorzystujg medium
Swiatia. Podczas festiwalu Swiatto staje sie integralnym
elementem prezentowanych dziet a nie stanowi jedynie ich
dodatkowego podswietlenia. Dlatego prosimy o zaprojektowanie
przemyslanych rozwigzan, twdrczo wykorzystujgcych mozliwoscei,
jakie niesie sztuka Swiatta.



DZWIEK

Muzyka i efekty dZzwiekowe stanowig jeden z wazniejszych
elementdw festiwalu. Dobierz muzyke tak, aby inspirowata,

ale nie draznita odbiorcdw. Light.Move.Festival. odbywa sie w
Scislym centrum miasta, gdzie zyje i pracuje mndstwo ludzi.
Bardzo waznym aspektem jest dopasowanie muzyki do charakteru
dzieta i miejsca lokalizacji.

LOKALIZACJA

t 6dZ to miasto postindustrialne, o czytelnym ukiadzie
przestrzennym, gdzie dawne fabryki przeplatajg sie z patacami

i kamienicami. Bgdz swiadom tego, jak Twoja praca odnosi sie

do historycznego kontekstu otoczenia. Projektujgc wez pod uwage
specyfike konkretnej przestrzeni i jej elementy. Podpowiedz,

CO mozna zrobi¢ wokodt Twojego projektu, aby go uatrakeyjnic

i jeszcze bardziej wpisa¢ w miejsce prezentacji. Mile widziane beda
projekty site-specific.

KONSTRUKCJA

Twoja propozycja artystyczna musi przetrwac w nienaruszonym
stanie przez wszystkie dni festiwalowe oraz podczas montazu.

Rekomendujemy wykorzystanie technologii outdoorowych
(materiaty, ckablowanie itp.) oraz przeprowadzenie testéw
w terenie. Konstrukcja powinna by¢ stabilna i wytrzymata
na warunki atmaosferyczne.



SKALA

Festiwal Kinetycznej Sztuki Swiatia to wydarzenie
odbywajgce sie w otwartych przestrzeniach publicznych,
dostepnych dla kazdego. Zabudowa t.odzi w obszarze
prezentacji projektdw jest III-V kondygnacyjna. Przemysl
skale swojego projektu i dopasuj jg do wybranej przestrzeni.
Instalacje i rzezby Swietlne zazwyczaj prezentujemy

na placach lub w parkach miejskich.

W przypadku mappingu musi on by¢ dostosowany do wystroju
architektonicznego budynku w tym uwzgledniajgcy gzymsy,
otwory okienne i inne elementy dekoracyjne.

Light.Move.Festival. to szansa na zafascynowanie i poruszenie
setek tysiecy widzdw, pamietaj jak wazna jest skala
i przemyslana ekspozycja Twojego projektu.

POGODA

Festiwal odbywa sie jesienig, w klimacie umiarkowanym
przejsciowym, co wigze sie z opadami deszczu i zmienng
pogoda. Przygotuj sie zardwno na wiatr i deszcz, jak i na
stoneczng, lecz chiodng jesien). Wazne, zeby Twdj projekt
spetmiat wymogi wodoodpornosci oraz byt wytrzymaty nawet
podczas wietrznej pogody.



CZESC 4. WAZNE INFORMACJE

BUDZET

1. kategoria tematyczna - projekcje wielkoformatowe
Projekty mozna sktada¢ w czterech kategoriach budzetowych:
e do 15 000 z
* 15 000 - 40 OO z+
* mozliwe jest ziozenie propozycji powyzej 40 B0 z

w szczegdlinie uzasadnionych przypadkach.

2. kategoria tematyczna - projekty przestrzenne
Projekty mozna sklada¢ w czterech kategoriach budzetowych:
» do 15 000 z
* 15 000 - 25 00 z
« 25 000 - 40 OO z+
* mozliwe jest ztozenie propozycji powyzej 40 000 z+
w szczegdlnie uzasadnionych przypadkach.

3. kategoria tematyczna - debiut / eksperyment
Projekty mozna skladac¢ w czterech kategoriach budzetowych:
» do 6 000 z
* 65000 - 15 000 z
* 15 000 - 20 BB z+
* mozliwe jest ztozenie propozycji powyzej 20 000 z+
w szczegolnie uzasadnionych przypadkach.



KOSZTORYS

Prosimy o przemyslane, racjonalnie i realnie skalkulowane
budzety, uwzgledniajgce wszystkie elementy projektu.
Pamietaj, ze dobrze sporzgdzony budzet wplywa na ocene
projektu.

Skfadajgc swoje zgloszenie pamietaj o umieszczeniu

w budzecie wszystkich kosztdw realizacji projektu, w tym:
transport na miejsce wydarzenia, honorarium artysty, koszty
podrdzy (w tym bilety lotnicze/kolejowe w klasie ekonomicznej,
koszty zakwaterowania) oraz diety dla max. 2 osgb.

Poza kosztami realizacji, zapewniamy: konsultacje projektowg
(wsparcie koordynatora), przytgcze energetyczne,
zgody administracyjne, ochrone.

Organizator nie zapewni dodatkowego finansowania dla
nieprzewidzianych kosztdw zwigzanych z produkcjg czy
zmiang projektu nieujetych w kosztorysie. Szczegdtowe
informacje znajdziesz w regulaminie.

Uwaga, wazna informacjal

Pamietaj, ze kosztorys tworzysz w kwotach brutto.

Wystawione na Light.Move.Festival. projekty przestrzenne powinny
miec indywidualne ubezpieczenie. Organizator zapewnia
ubezpieczenie wydarzenia, nie ma natomiast prawa do
ubezpieczenia cudzej wfasnosci.




PROCEDURA SELEKCJI

Podczas oceny prac bedziemy bra¢ pod uwage wpisanie sie
zotaszanego dzieta w tkanke miejskg i otoczenie oraz
odniesienie projektu do tegorocznej tematyki festiwalu.
Dodatkowo oceniamy innowacyjnose, kreatywne wykorzystanie
roli Swiatta oraz proekologiczne podejscie autora.

Pod uwage bedzie brany réwniez szczegdtowo sporzgdzony

i racjonalnie skalkulowany budzet.

PRAWA AUTORSKIE

Prawa wiasnosci intelektualnej (idea artystyczna i koncepcyjna)
zawsze beda naleze¢ do artysty, natomiast prawa

majgtkowe do Organizatora.

W przypadku prac stworzonych wczesniej, prawa autorskie

i majgtkowe nalezg do wiasciciela pracy.

UMOWA

Po zakwalifikowaniu projektu do programu tegorocznej edycji
Light.Move.Festival. 2026 podpiszemy umowe, ktdra okreslac
bedzie miedzy innymi: terminy etapdw prac, fazy produkcji,
koszty, prawa autorskie (wiecej informacji znajdziesz

w zasadach naboru).




SPONSOROWANIE

Przy realizacji spektakularnych projektdw zachecamy do
poszukiwania i proponowania sponsordw dla zgtaszanych

prac. W formularzu zgloszeniowym nalezy wykazac doktadny
wkiad sponsora w budzecie, a takze przedstawic¢ oczekiwania
sponsora wobec Organizatora festiwalu (mozliwosé prezentaci
|logo sponsora w terenie festiwalowym i kanatach
komunikacyjnych wydarzenia).

DALSZE PYTANIA

Masz jakie$ pytania zwigzane z naborem prac?
Napisz lub zadzwori!

e-mail: call@Iimf.com.pl

telefon: (+48) 505 952 798

DZIEKUJEMY, ZE JESTES Z NAMI!

Nie mozemy sie doczeka¢ Twojego zgloszenia na 16. edycje
Light. Move.Festival. Zyczymy powodzenia w tworzeniu koncepcji
artystycznej.

Festiwal Kinetycznej Sztuki Swiatia to niezwykdy czas,

w ktdrym wspdlinie Swietujemy i tworzymy niepowtarzalng
atmosfere radosci w todzi. Mamy nadzieje, ze rozswietlisz
Zz nami Light.Move.Festivalll

/ pozdrowieniami,
Beata Konieczniak
Dyrektor artystyczna wraz z zespotem Light.Move.Festival.



