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REGULAMIN

otwartego naboru projektéw w ramach X edyciji
,Festiwalu Kinetycznej Sztuki Swiatta” Light. Move. Festival.
“Przysztoéc”

25-27.09.2020r.

zwany dalej Regulaminem

CZESC I
POSTANOWIENIA OGOLNE
§1
POSTANOWIENIA WSTEPNE

1. Regulamin okre$la cele naboru, warunki uczestnictwa w naborze, zasady zgtaszania, sposéb informowania
o naborze i jego warunkach.

2. Organizatorem naboru jest Fundacja ,Lux Pro Monumentis” z siedzibg w todzi 90-103, przy ul. Piotrkowskiej
86, lok. 10u, zwana dalej Organizatorem.

3. Otwarty nabér przeprowadza Zespét ds. Oceny Projektéw, powotany przez Organizatora.

4. Siedzibqg Zespotu ds. Oceny Projektéw jest siedziba Organizatora.

§2
CELE NABORU

Celem naboru jest:

1. Wylonienie projektéw szeroko i na wielu ptaszczyznach rozwijajgcych temat przewodni festiwaly,

,Przyszto$é”, cechujgceych sig wysokimi walorami artystycznymi i twérczymi
2. Prezentacja $wiatta jako $rodka przewodniego prac artystycznych
3. Stworzenie prac artystycznych dostosowanych do miejsca ekspozyciji
4. Uatrakcyjnienie i ozywienie przestrzeni publicznej
5. Budowa nocnego wizerunku miasta w oparciu o ideg otwartej miejskiej galerii sztuki
6. Promocja dziatah z zakresu sztuki $wiatta

7. Aktywizacja mieszkancédw i zachecenie do spedzenia czasu w miescie w godzinach wieczornych i nocnych
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§3
PRZEDMIOT NABORU

1. Przedmiotem naboru jest stworzenie projektu artystycznego, kiéry zostanie zrealizowany i zaprezentowany
w obszarze festiwalowym w ramach X edycji ,Festiwalu Kinetycznej Sztuki Swiatta” Light.Move.Festival.
w dniach 25-27.09.2020 roku, zwanego dalej Festiwalem.

2. Projekt artystyczny powinien w kreatywny sposéb interpretowaé temat X edycji Festiwalu - ,Przysztos¢”,
koncentrujgc sie na zagadnieniach zwigzanych z rolg sztuki w przysztym $wiecie, przestrzeniq miast,
kondycjq cztowieka i spoteczenstwa oraz ekologii. Szerszy opis tematu znajduje sie w dokumentach naboru,
w tym Briefingu naboru LMF 2020.

3. Projekt artystyczny powinien wykorzystywaé potencjat miejsca, w ktérym zostanie zaprezentowany oraz

nadawaé mu nowy odbiér i wyraz artystyczny.
4. Nabér odbywa sie w trzech kategoriach:
a) Projekcje wielkoformatowe (mapping 2D/3D, animacje, widowiska)
b) Projekty przestrzenne (instalacje $wietlne, instalacje interaktywne, sztuki performatywne)

c) Debiut/Eksperyment

§4
WARUNKI UCZESTNICTWA:

1. Uczestnikiem naboru moze by¢ wytqcznie osoba petnoletnia, ktéra dokona prawidtowego zgtoszenia,
opisanego w § 5 niniejszego Regulaminu, zwana dalej Uczestikiem.

2. Konkurs skierowany jest do artystéw, inzynieréw, light designeréw, architektéw, projektantéw oraz oséb i firm

zajmujgcych sig sztukq $wiatta.

3. Nabér ma charakter otwarty o charakterze migdzynarodowym. Uczestnikiem moze by¢ kazdy, bez wzgledu
na wiek, pte¢, pochodzenie etniczne lub narodowe oraz do$wiadczenie i dziedziny sztuki, jakie reprezentuje,
z wyjatkiem naboru w kategorii ,Debiut/Eksperyment”, skierowanego do mfodych twércéw i debiutantéw.
Szczegdtowe wymagania dotyczqce uczestnikéw naboru w kategorii ,Debiut/Eksperyment” okreslone

zostaty w czesci IV niniejszego Regulaminu.

4. Uczestnik moze bra¢ udziat w zgloszeniach indywidualnie bqdz zespotowo. W przypadku uczestnictwa
zespofowego nalezy wyznaczyé osobe do kontaktu z Organizatorem oraz osobe odpowiedzialng

za realizacje dzieta.

5. Udziat w naborze jest bezptatny i dobrowolny.
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9.

§5
ZGtOSZENIE UCZESTNICTWA

Uczestnik zgtasza swdj projekt poprzez wypetienie formularza zgtoszeniowego i dostarczenie

go Organizatorowi. Formularz jest dostepny w biurze Organizatora oraz na jego oficjalnej stronie

www.|mf.com.pl.

Formularz zgtoszeniowy nalezy dostarczy¢ do 31 marca 2020 roku.
Formularz zgtoszeniowy mozna dostarczyé w nastepujgcy sposéb:
a) osobiscie lub za pomocq 0séb trzecich do siedziby Organizatora

b) pocztq elekironiczng na adres - info@lmf.com.pl, w temacie maila wpisujgc ,Open call 2020
[nazwa projektu]”

¢€) pocztq tradycyjng na adres Organizatora.
Uczestnik moze zgtosi¢ wiecej niz jeden projekt, bedgcy jego wtasnosciq.

Uczestnik na prosbe Zespotu ds. Oceny Projektéw zobowigzuije sig¢ do udzielenia szczegétowych informacii
dotyczqcych realizacji projektu np. poprzez spotkanie, rozmowe telefoniczng lub korespondencje mailowq.

Przystepujgc do naboru Uczestnik o$wiadcza, ze zna i akceptuje postanowienia Regulaminu.

Przystepujgc do naboru Uczestnik o$wiadcza, ze jest autorem projektu i ze nie narusza praw oséb trzecich
oraz ze bierze na siebie petng odpowiedzialno$¢ w przypadku, gdy osoba trzecia zgtosi roszczenie praw
do projektu.

Przystepujgc do naboru Uczestnik oé$wiadcza, ze jest zdolny do zrealizowania pracy artystycznej

przedstawionej w zgtoszonym w naborze projekcie.

Organizator nie zwraca kosztéw zwigzanych z przygotowaniem formularzy zgtoszeniowych projektéw.

10. Organizator nie zwraca formularzy zgtoszeniowych.

2.

3.

§6
ZOBOWIAZANIA ORGANIZATORA:

Ogtoszenie projektéw wybranych do realizacji nastgpi nie pézniej niz do 30 kwietnia 2020 roku.

Z autorami wybranych projektéw zostang sporzqdzone umowy regulujgce wspétprace Organizatora
i autora, zasady wykonania projektu artystycznego, kosztéw ich wykonania lub udostepnienia i prezentacii
podczas Festiwalu

Autorom wybranych projektéw zostang zapewnione nastepujqce $wiadczenia:
a) Prezentacja pracy na terenie festiwalu podczas trwania Festiwaly;

b) Promocja projektu i jego autoréw w ramach kampanii informacyjnej i promocyjnej Festiwaly;



http://www.lmf.com.pl/
mailto:info@lmf.com.pl
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¢) Uzyskanie niezbednych zgéd na ekspozycje pracy
d) Przytqcze prqdowe
e) Ochrona na miejscu prezentacii

f) Pokrycie kosztéw okreslonych w § 7 niniejszego Regulaminy;

§7
ZALOZENIA BUDZETOWE

Projekty zgtaszane w ramach naboru powinny posiadaé prawidtowo skonstruowany oraz doktadny budzet.
Jednym z kryterium wyboru projektéw bedzie efektywnosé kosztéw.

Budzet powinien by¢ sporzqdzony w kwotach brutto.

Szacowany przez Uczestnika budzet powinien obejmowaé cato$é kosztéw, w tym: wynagrodzenie artysty,
koszty wykonania projektu, koszty narzedzi oraz materiatéw potrzebnych do stworzenia pracy, koszty
konstrukeji oraz jej instalacii, koszty przeprowadzenia testéw (jesli sq niezbedne), koszty transportu pracy na
dedykowane miejsce w terenie Festiwalu, koszty transportu, zakwaterowania i wyzywienie Uczestnika.

Organizator nie odpowiada za transport, zakwaterowanie i wyzywienie Uczestnika. Koszty podrézy,
w tym biletéw kolejowych, lotniczych, koszty zakwaterowania oraz diete nalezy uwzglednié w kosztach
realizacji projektu i umiesci¢ w deklarowanym budzecie joko odrebng pozycie.

Po zakwalifikowaniu projektu do realizacji podczas Festiwalu jego budzet nie moze ulec zwigkszeniu.
Dodatkowe koszty, nieprzewidziane we wczeséniejszym budzecie, nie mogq by¢ obcigzeniem finansowym

Organizatora.

§8
DANE OSOBOWE UCZESTNIKA

. Zgodnie z art. 13 ogdlnego rozporzqdzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r.
(Dz. Urz. UEL 119 2 04.05.2016) Organizator informuije, ze:

a) administratorem danych osobowych Uczestnika jest Fundacja ,Lux Pro Monumentis”, ul. Piotrkowska

86, lok. 10, 90-103 t4dz,
b) kontakt w sprawie danych osobowych - iodo@Imf.com.pl

¢) dane osobowe Uczestnika (Imie i nazwisko autora/ przedstawiciela zespotu, Imiona i nazwiska oséb
zaangazowanych, Adres do korespondencii, Telefon kontaktowy, Adres e-mail) przetwarzane bedq
w celu realizacji naboru, w tym do sporzqdzenia zbiorczych zestawien statystycznych oraz kontaktu
z Uczestnikiem w trzech kolejnych edycjach Festiwalu - na podstawie Art. 6 ust. 1 lit. b, e ogélnego

rozporzqdzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r.
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d) odbiorcami danych osobowych Uczestnika bedq wytqcznie upowaznieni pracownicy Organizatora,
podmioty uprawnione do uzyskania danych osobowych na podstawie przepiséw prawa oraz
partnerzy Organizatora biorqcy udziat w realizacji Festiwalu

e) dane osobowe Uczestnika przechowywane bedq przez okres 3 lat

f) Uczestnik posiada prawo do zqdania od administratora dostepu do danych osobowych, prawo
do ich sprostowania, usunigcia lub ograniczenia przetwarzania. Usunigcie danych osobowych jest
réwnoznaczne z rezygnacjq z udziatu w Festiwalu

g) Uczestnik ma prawo whiesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych

h) podanie danych osobowych jest obligatoryjne na mocy przepisu prawa, w pozostatym zakresie jest
dobrowolne, jednakze niepodanie danych moze skutkowaé odmowq podjecia wspétpracy przez
Administratora

Uczestnik akceptuje i wyraza dobrowolng zgode na przetwarzanie danych osobowych podanych
w formularzu zgtoszeniowym, zgodnie z art.é ust.1 lit. a RODO z dnia 27 kwietnia 2016 r., w tym do
przesytania korespondencji zwigzanej z naborem przy wykorzystywaniu elektronicznych narzedzi
umozliwiajgcych porozumiewanie sig na odlegtosé.
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CZESC II

NABOR W KATEGORII: PROJEKCJE WIELKOFORMATOWE
(MAPPING 2D/3D, ANIMACJE, WIDOWISKA)

§9
PRZEDMIOT NABORU W KATEGORII: PROJEKCJE WIELKOFORMATOWE

Przedmiotem naboru jest stworzenie projektu, dla ktérego ekranem stanie sie elewacja lub $ciana jednego

z ponizszych budynkéw w $rédmiesciv miasta tédz:

2
3.
a4

2.

ul. Piotrkowska 76
ul. Kilinskiego 56 (Cerkiew im. A. Newskiego)

Plac Dgbrowskiego - Teatr Wielki w todzi

. ul. Traugutta 18 (tédzki Dom Kultury)

ul. Sienkiewicza 38 (Kosciét Podw. Sw. Krzyza)
Park Sienkiewicza (projekcja na drzewie)

Traugutta 11, 14 (projekcja na 2 $cianach)

§10
WYMAGANIA DOTYCZACE PROJEKTU
Projekt sktadany w naborze powinien zawierad:

a) scenariusz;

b) storyboard;

¢) 3 wizudlizacje;

d) wybdr podktadu muzycznego;

e) pozostate informacie zawarte w formularzu zgtoszeniowym bedgcym Zatqcznikiem nr 1

do niniejszego regulaminu.
Projekt powinien:
a) w kreatywny i wieloptaszczyznowy sposéb realizowaé temat przewodni tegorocznego festiwaly,
,Przyszto$c”, opisanegow § 3 ust. 2;
b) bazowaé na detalach architektonicznych i podziatach elewaciji budynku (elementach obiektu);
c) cechowad sie szczegbétowosciqg wykonania;
d) przedstawiaé spéjng historig, tworzqgc jednolitg catosé;

e) by¢ stworzony pod prezentacje przed szerokq publicznosciq wielopokoleniowq;



https://www.google.pl/maps/place/Piotrkowska+76,+%C5%81%C3%B3d%C5%BA/@51.7678719,19.454775,17z/data=!3m1!4b1!4m5!3m4!1s0x471bcad59ec9bad3:0xda036dcb82977f47!8m2!3d51.7678719!4d19.456969
https://www.google.pl/maps/place/Jana+Kili%C5%84skiego+56,+%C5%81%C3%B3d%C5%BA/@51.7707062,19.4620445,17z/data=!3m1!4b1!4m5!3m4!1s0x471bcb29a3c29427:0xed82c722a127c7!8m2!3d51.7707062!4d19.4642385
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5.

PRO
MONUMENTIS

f) trwad nie dtuzej niz 5 minut;

g) by¢ sporzqdzony w rozdzielczosci minimum FULL HD;

g
BUDZET PROJEKTU W KATEGORII: PROJEKCJE WIELKOFORMATOWE

Projekty mozna sktadaé w czterech kategoriach budzetowych:

a) do 10 000 ztotych

b) do 20 000 ztotych

c) do 40 000 ztotych

d) powyzej 40 000 ztotych
Organizator zapewni matryce niezbedng do wykonania projektu wraz z wymiarami obiektu.

Organizator zapewni niezbedne urzqdzenia techniczne, w tym m.in. projektory, konstrukcje typu lahyer
oraz system nagto$nieniowy na okres niezbednych préb i realizacji. Czas préb nalezy okresli¢ w formularzu

zgtoszeniowym projektu.
Organizator dopuszcza zapewnienie urzqdzen technicznych, o ktérych mowa w ust. 3, przez Uczestnika.

W przypadku zapewnienia urzqdzen technicznych przez Uczestnika, nalezy wyraznie zaznaczyé

to w formularzu zgtoszeniowym, zamieszczajqc ich koszty w budzecie projektu.
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CZESC III
NABOR W KATEGORII: PROJEKTY PRZESTRZENNE

(INSTALACJE SWIETLNE, INSTALACJE INTERAKTYWNE,
SZTUKI PERFORMATYWNE)

§ 12
PRZEDMIOT NABORU W KATEGORII: PROJEKTY PRZESTRZENNE

Przedmiotem naboru jest stworzenie projektu artystycznego wykorzystujgcego medium $wiatta, jako jednej
z gtéwnych sit przekazu (instalacja artystyczna, instalacja interaktywna, sztuki performatywne).

§13
WYMAGANIA DOTYCZACE PROJEKTU
1. Projekt sktadany w naborze powinien zawieraé:
a) Opis wizji artystycznej;

b) Gabaryty instalacji / wymiary przestrzeni potrzebnej do realizacji i ekspozycji wydarzenia z zakresu
sztuk performatywnych

c) 3 wizudlizacje lub zdjgcia;

d) pozostate informacje okredlone w formularzu zgtoszeniowym bedgcym Zatgeznikiem nr 2
do niniejszego regulaminu.

2. Wymagania dotyczqgce projektu:

a) gabaryty i charakter projektu powinny uwzgledniaé prezentacie w otwartej przestrzeni miejskiej
(plac, pasaz, park, skwer) szerokiemu i zréznicowanemu gronu odbiorcéw;

b) technika wykonania i uzyte materialy powinny uwzgledniaé narazenie dzieta na warunki
atmosferyczne oraz prezentacje projektu w dostepnych dla wszystkich przestrzeniach;

c) projekt powinien nawigzywaé do tegorocznej tematyki Festiwalu opisanej w § 3 ust. 2;

d) Realizacja wydarzenia z zakresu sztuk performatywnych powinna zaktada¢ cyklicznosé wykonania
w trakcie trwania Festiwalu. Czas trwania pojedynczego wykonania nie powinien przekraczaé
20 minut. Mozliwe jest podzielenie dtuzszego wykonania na kilka czesci;
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§14
BUDZET PROJEKTU W KATEGORIL: PROJEKTY PRZESTRZENNE
1. Projekty mozna sktadaé w czterech kategoriach budzetowych:
a) do 10 000 ztotych
b) do 20 000 ztotych
¢) do 40 000 zotych
d) powyzej 40 000 ztotych

2. Organizator zapewni maszyny cigzkie lub inne urzgdzenia techniczne niezbedne do umieszczenia instalacji
w przestrzeni miejskiej, takie jak podnosniki, dzwigi, tadowarki itp.

3. Potrzeba uzycia tego typu maszyn, wraz z terminem ich uzycia, musi zosta¢ jasno sprecyzowana
i zamieszczona w formularzu zgtoszeniowym projektu podczas procedury rekrutacyine;.

4. Jezeli realizacja wydarzenia z zakresu sztuk performatywnych wymaga zbudowania dodatkowej
infrastruktury: sceny, podestu, podtogi teatralnej i innych, jej koszty nalezy umieéci¢ w budzecie projektu.
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NABOR W KATEGORIIL: DEBIUT/EKSPERYMENT

§ 15

PRZEDMIOT NABORU W KATEGORII: DEBIUT/EKSPERYMENT

Przedmiotem naboru jest stworzenie:

1. projektu

artystycznego  wykorzystujgcego medium $wiatta  jako  jednej

(instalacja $wietlna, instalacja interaktywnal)

lub

z gtéwnych sit  przekazu

2. projektu, dla ktérego ekranem stanie sig¢ $ciana budynkéw potozonego przy ul. Sienkiewicza 26 w todzi

(projekcja wielkoformatowa - animacjal),

ktéry zostanie zrealizowany i zaprezentowany w strefie ,DEBIUT/EKSPERYMENT” w ramach Festiwalu.

§ 16
WARUNKI UCZESTNICTWA W NABORZE:

1. Nabér ma charakter miedzynarodowy i skierowany jest zaréwno do studentéw i absolwentéw szkét

artystycznych, jak i pasjonatéw oraz grup interdyscyplinarnych.

2. Uczestnikiem naboru moze by¢ osoba indywidualna lub zespét artystyczny.

3. W przypadku osoby indywidualnej uczestnikiem moze zostaé wytgcznie osoba urodzona po 1990 roku.

4. W przypadku zespotu artystycznego uczestnikiem moze by¢ grupa utworzona po 2015 roku, wéréd ktérej

wigkszo$é cztonkéw stanowiq osoby urodzone po 1990 roku. Zgtaszajgc uczestictwo zespotowe nalezy

wyznaczyé osobe do kontaktu z Organizatorem oraz osobe odpowiedzialng za realizacje dzieta.

§17
WYMAGANIA DOTYCZACE PROJEKTU

1. Projekt sktadany w naborze powinien zawierad:

a)
b)
c)
d)

Opis wizji artystycznej;
Gabaryty instalacji;
3 wizualizacje lub zdjgcia;

W przypadku zgtoszenia projekcji wielkoformatowej: scenariusz,

muzycznego,

storyboard, wybér podktadu
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e) pozostate informacje okredlone w formularzu zgtoszeniowym bedgcym Zatgeznikiem nr 3

do niniejszego regulaminu.

2. Praca bedqgca efektem naboru powinna spetniaé nastepujgce wymagania:

a) gabaryty i charakter projektu powinny uwzgledniaé prezentacie w otwartej przestrzeni miejskiej
(plac, pasaz, park, skwer) szerokiemu i zréznicowanemu gronu odbiorcéw;

b) technika wykonania i uzyte materialy powinny uwzgledniaé narazenie dzieta na warunki
atmosferyczne oraz prezentacje projektu w dostepnych dla wszystkich przestrzeniach;

c) projekt powinien nawigzywaé do tegorocznej tematyki Festiwalu opisanej w § 3 ust. 2.

h) W przypadku zgtoszenia projekcji wielkoformatowej (animaciji) praca bedgca efektem naboru
powinna:
- przedstawiad spéjnq historig, tworzqc jednolitq cato$é
- byé oparta na matrycy dostarczonej przez Organizatora
- trwaé nie dtuzej niz 2 minuty

- by¢ sporzqdzona w rozdzielczosci minimum FULL HD

§ 18
BUDZET PROJEKTU

Projekty mozna sktadaé w czterech kategoriach budzetowych:

1. do 5 000 ztotych

2. do 8 000 ztotych

3. do 15000 ztotych

4. do 20 000 ztotych

§ 19
ZOBOWIAZANIA ORGANIZATORA

1. Organizator zapewni niezbedne urzqdzenia techniczne, w tym m.in. projektory, konstrukcje typu lahyer

oraz system nagto$nieniowy na okres niezbednych préb i realizacji. Czas préb nalezy okreslié¢ w formularzu

zgtoszeniowym projektu.

2. Organizator zapewni maszyny ciezkie lub inne urzqdzenia techniczne niezbedne do umieszczenia instalacji

w

przestrzeni miejskiej, takie jok podnosniki, dzwigi, fadowarki itp.

3. Potrzeba uzycia tego typu maszyn, wraz z terminem ich uzycia, musi zostaé jasno sprecyzowana

i zamieszczona w formularzu zgtoszeniowym projektu podczas procedury rekrutacyjne;.
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5.

6.

7.

§ 20
PROCEDURA NABORU
Projekty zgtoszone w naborze ocenione zostanqg przez powotany Zespét ds. Oceny Projektéw.
Ogtoszenie projektéw wybranych do realizaciji nastqpi nie pézniej niz do 30 kwietnia 2020 roku.

Z autorami wybranych projektéw zostang sporzqgdzone umowy regulujgce zasady wykonania projektu
artystycznego, kosztéw ich wykonania oraz udostepnienia i prezentacjii w ramach strefy
,DEBIUT/EKSPERYMENT” X edycji ,Festiwalu Kinetycznej Sztuki Swiatta” Light.Move.Festival. 2020.
Z dniem podpisania umowy Organizator nabywa cato$é autorskich praw majgtkowych do prac
na wszelkich znanych w chwili zawarcia umowy polach eksploatacii.

Wsréd autoréw zrealizowanych i zaprezentowanych podczas Festiwalu prac Zespét ds. Oceny Projektéw
wybierze trzech zwyciezcow, ktdrych prace wyrézniaé sie bedqg wyjatkowq oryginalnosciq, walorami
artystycznymi i estetycznymi oraz kreatywnym potraktowaniem tematu przewodniego, oraz bedq
zrozumiate, angazujqce i budzgc emocje wsréd widzéw Festiwalu.

Zwycigzcy wskazani przez Zespét ds. Oceny Projektéw otrzymajq nagrody pienigzne:
a) Zwyciezca | miejsca: 5 000,00 zt
b) Zwyciezca Il miejsca: 3 000,00 zt
¢) Zwyciezca lll miejsca: 2 500,00 zt

Ogtoszenie trzech najwyzej ocenionych przez Zespét ds. Oceny Projektéw prac nastgpi nie pézniej

niz do 15 pazdziernika 2020 roku.
Decyzja Zespotu ds. Oceny Projektéw prac jest ostateczna.
Wyptata nagréd nastqpi przelewem na wskazane przez autoréw prac numery rachunku bankowego.

Wysoko$é nagrody zostanie pomniejszona o nalezne podatki zgodnie z obowigzujgcymi w tym zakresie

przepisami.
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POSTANOWIENIA KONCOWE

§ 21
INFORMACJE W SPRAWIE NABORU

1. Regulamin naboru jest dostepny w siedzibie Organizatora, a takze na jego stronie internetowe:
www.Imf.com.pl.

2. W sprawach nie uregulowanych niniejszym regulaminem decyduje Organizator.

3. Szczegdtowych informacji udziela biuro Organizatora:

a) telefon: + 48 505 952 798

b) adres mailowy: info@lmf.com.pl.

§ 22
PRZEDLUZENIE I ODWOLANIE NABORU

1. Organizator zastrzega sobie prawo do przediuzenia czasu trwania naboru oraz ogtoszenia jego wynikéw,
oraz zmiany innych dat zawartym w niniejszym Regulaminie, przy jednoczesnym powiadomieniu o tym fakcie
uczestnikéw poprzez publikacje informacji na stronie internetowej: www.Imf.com.pl.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania naboru.
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